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REGULAMENTO DAS PROVAS OFICIAIS

CAPITULO|
ORGANIZACAO TECNICA

102 - CLASSIFICACOES E DESEMPATES
102.01 - Nas competicdes disputadas por pontos, adoptar-se-a a seguinte pontuacgao:

VITORIA ..ottt 3 PONTOS
EMPATE ..o 1 PONTO
DERROTA ..o 0 PONTOS

102.02 — Falta de comparéncia:

A falta de comparéncia a jogos esta sujeita a aplicacdo das sancbes previstas no
Regulamento Disciplinar.

102.03 - Desempates
Quando, no final das séries disputadas por pontos existam equipas em situacdo de

igualdade pontual, o desempate sera efetuado de acordo com o0s seguintes critérios e
ordem de preferéncia:

a) — O maior nimero de pontos alcancados pelas equipas empatadas, nos jogos
gue realizaram entre si, ha fase da Prova em causa,;

b) - A diferenca entre o nimero de golos marcados e o numero de golos sofridos
pelas equipas empatadas, nos jogos que realizaram entre si, na fase da Prova em
causa;

C) - A maior diferenca entre o nimero de golos marcados e o numero de golos
sofridos pelas equipas empatadas, nos jogos realizados na fase da Prova em causa;

d) - O maior niUmero de vitérias na fase da Prova em causa;

e) - O maior numero de golos marcados na fase da Prova em causa;

f) - O menor numero de golos sofridos na fase da Prova em causa.

102.04 - Se apos a aplicacdo sucessiva dos critérios definidos no nimero anterior ainda
subsistir a situacao de igualdade, observar-se-4 o seguinte processo de desempate:

a) — Tratando-se de duas equipas em situacao de igualdade:

i - Um jogo em campo neutro, designado pela A.F. Leiria;

i - Subsistindo a igualdade, sera feito um prolongamento de 30 minutos,
dividido em duas partes de 15 minutos, sem intervalo, mas com mudanca
de campo:

i - Se ainda subsistir a igualdade, o vencedor sera apurado através da
marcacéao de pontapés de grande penalidade.

b) - Tratando-se de mais de duas equipas em situacéo de igualdade:
i - Serarealizada uma competicdo, ha qual todas as equipas jogarao entre
si, apenas uma vez e em campo neutro, designado pela A.F. Leiria;
il - Se, no final desta competicao, se mantiver a igualdade, sédo observados
0s critérios previstos no Artigo 102.03.
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102.05 — A determinacdo da equipa melhor classificada na Prova disputada em séries, com
diferente niumero de equipas, € efetuada pela aplicacéo sucessiva dos seguintes critérios:

a) — O maior coeficiente de pontos obtidos na prova/fase;

b) — O maior coeficiente entre a diferenca de golos marcados e sofridos na prova/fase;

c) — O maior coeficiente de vitérias obtidas na prova/fase;

d) — O maior coeficiente de golos marcados na prova/fase.

102.06 — O coeficiente referido no niumero anterior € obtido dividindo o valor em causa (pontos,
diferenca de golos, vitérias ou golos marcados) pelo numero de jogos efetuados pela equipa ha
prova/fase.

102.07 - Os resultados obtidos por qualquer equipa que abandonar uma prova, ou dela for
desclassificada, serdo considerados de acordo com o Regulamento Disciplinar em vigor.

103 - JOGOS OFICIAIS

103.01 - A Associacao de Futebol de Leiria estabelecera, no inicio de cada época, as datas das
provas a realizar durante a mesma, com a ressalva de, em caso de necessidade, poder alterar o
calendario j& elaborado e tornado publico.

103.02 - A A.F. Leiria comunicara, aos contendores, com a devida antecedéncia, a indicacao
dos locais e horérios dos jogos, ditados pelos respectivos sorteios.

103.03 - Entende-se por devida antecedéncia o prazo de pelo menos 72 horas, a contar da
data de recepcédo da comunicacdo, antes da data marcada para 0s jogos, a excepcao dos
mandados repetir, e dos que neste Regulamento tém expressamente marcado o prazo de 24,
48 ou 72 horas para serem efectuados, e daqueles em que for manifestamente impossivel
cumprir os prazos estipulados.

Nos casos em que seja necessario fazer a comunicacao nos prazos acima indicados, esta podera
ser feita por email ou fax.

103.04 - A A.F. Leiria podera marcar jogos para horas diferentes das previamente estipuladas,
inclusive nocturnos.

103.05 - Sempre que possivel, os jogos da 12 volta adiados ou mandados repetir, deverdo
realizar-se durante o periodo de disputa da mesma. Os jogos da 22 volta, adiados ou
mandados repetir, deverao realizar-se, sempre que possivel, antes das duas Ultimas jornadas.

103.06 - Compete a A.F. Leiria a marcacdo das datas dos jogos adiados ou mandados
repetir, salvaguardando os principios do numero anterior e procurando que exista acordo entre
os clubes directamente envolvidos.

103.07 - Todos os jogos das provas da A.F. Leiria serdo efectuados em campos que obedecam
as condigdes fixadas nos respectivos Regulamentos, e serdo sempre disputados de harmonia
com os Regulamentos e Leis do Jogo oficialmente adoptadas.

103.08 - Os jogos dos clubes cujos campos se encontrem interditados por motivos disciplinares
efectuar-se-ao em campos neutros, indicados pelos clubes e mediante aprovacao da A.F. Leiria.
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103.09 — Jogos ndo iniciados ou n&o concluidos

1. - Quando, por mas condi¢des de tempo, por falta ou interrupcdo de energia elétrica que
ndo permita a normal iluminagdo do campo ou por qualquer outro motivo de for¢ca maior,
independentemente da intervencdo humana, ndo puder iniciar-se ou concluir-se
um jogo, este realizar-se-4 ou completar-se-4& com o tempo que faltava jogar no
momento da interrupcéo, preferencialmente no mesmo campo e em data a marcar
pela A.F.L., se possivel com acordo dos clubes intervenientes e com o resultado
gue se verificava no momento da interrupcao.

2. — No tempo que falta para completar o jogo, sé poderdo tomar parte os jogadores que
constavam no Boletim do Jogo e reunissem as condi¢des de nele intervir no momento
da interrupcao.

103.10 - Se a classificagdo de momento o aconselhar, a A.F.Leiria obrigar4d os clubes a
jogarem sempre antes da jornada seguinte, para evitar eventuais prejuizos a terceiros.

103.11 - Nas ultimas duas jornadas das provas disputadas em “poule”, sé poderdo ser
autorizadas alteragcbes aos calendarios de jogos caso as mesmas nao originem
interferéncias nos seguintes casos:

a) - Apuramento de vencedor;

b) - Subidas e descidas de divisao;

¢) - Apuramento para fases seguinte de provas.

103.12 - Os jogos anulados e mandados repetir, por motivos de protestos julgados
procedentes, serdo disputados nos campos onde se efectuaram da primeira vez, salvo se o
campo nédo reunir as condigbes regulamentares e ndo for possivel regularizd-lo em tempo
oportuno.

- Verificando-se esta Ultima circunstancia, a A.F.Leiria designard um campo, considerando-o
neutro, salvo se o protesto tiver fundamento na irregularidade das condicbes do campo e
essa irregularidade néo tiver sido entretanto sanada, hipétese em que a A.F.Leiria designara
outro campo, necessariamente também considerado neutro.

103.13 - Antecipacédo e adiamento de jogos

- Serdo permitidas alteragBes aos calendarios de jogos (antecipac¢des e adiamento de
jogos) desde que os clubes cumpram o que se encontra regulamentado.
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104 - JOGOS PARTICULARES
104.01 - Nenhum clube podera realizar jogos particulares sem prévia autorizagdo da A.F.Leiria.

104.02 - Os prazos para serem solicitadas aquelas autorizagbes sdo os seguintes:

a) - Com clubes da Associacdo de Futebol de Leiria ................... 5 dias
b) - Com clubes de outras ASSOCIACOES ..........ceveeveeriiriierieennenn.. 8 dias c)
- Com clubes estrangeiros ........c.cccceevieeiciiiiiiiiiee e 15 dias

104.03 - Estes jogos serdo obrigatoriamente dirigidos por arbitros federados e nomeados
oficialmente.

104.04 - Nos dias designados para jogos oficiais e das Selec¢des Distritais ou Nacionais, hdo &
permitida, no periodo de realizacdo dos mesmos e na mesma localidade, a realizacdo de
qgualquer jogo particular.

104.05 - SO poderdo ser considerados jogos-treinos, aqueles em que ndo seja cobrada ou
pedida qualquer importancia, seja a que titulo for, ndo haja qualquer publicidade e as
entradas sejam absolutamente gratuitas.

104.06 - Nos jogos particulares deverdo os clubes entregar ao arbitro, antes do inicio do
jogo, a Ficha Técnica (Boletim de Jogo), na qual serdo mencionados todos 0s intervenientes no
jogo, ndo podendo ser utilizados jogadores que tenham contrato Ou compromissos
desportivos com outros clubes, salvo se apresentarem autorizacao para tal.

104.07 - Como esta superiormente determinado, é expressamente proibido aos clubes dar
inicio a negociacdes para a ida de desportistas ou grupos nacionais ao estrangeiro ou para a
sua vinda a Portugal, sem prévia autorizacdo das entidades oficiais.

104.08 - Os pedidos que digam respeito a assuntos da natureza descrita no artigo anterior,
devem ser dirigidos a A.F.L. de forma a poderem ali dar entrada com, pelo menos, 15 dias
de antecedéncia, sob pena de serem devolvidos.

104.09 - Os clubes que disputem jogos com clubes estrangeiros sdo obrigados a comunicar a
F.P.F., através da A.F.L.:

1 - Quando efectuarem o pedido de autorizacéo:
a) - O nome do(s) clube(s) que pretendem defrontar;
b) - Os locais, datas e horas da realizacdo do(s) jogo(s);
c) - Autorizacdo da Federagdo em que o(s) clube(s) adversario(s) é/sao filiados;
d) - Caso o(s) jogo(s) se realize(m) em Portugal, carece(m) de parecer da
A.F.L., bem como, da Associacao da &rea onde o(s) jogo(s) se realiza(m).

2. - Ap6s a realizacao do(s) jogo(s):

a) - A constituicdo das equipas;
b) - O(s) resultado(s)

104.10 - E da responsabilidade dos clubes a falta, omiss&o ou erro das informacées.
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104.11- As taxas de jogo a pagar pelos clubes, pela realizacdo de jogos particulares, serdo
estipuladas pela A.F.L., no inicio de cada época.

105 - CAMPOS

105.01 - E facultado a qualquer clube que apresente razées comprovativas da impossibilidade
de utilizar o seu campo de jogos (exceptuando-se a interdicdo por motivos disciplinares), ou
aqueles cujos campos o Conselho Técnico da A.F.L. tiver considerado incapazes, o direito de
jogarem em campo de outro clube, situado na &rea desta Associacdo, mediante autorizacdes
expressas do seu proprietario (ou considerado como tal) e da A.F.L.

105.02 - Os clubes que ndo apresentarem campo proprio de jogo jogardo nos campos dos
clubes que indicarem, com o acordo destes e apos ratificacdo da A.F. Leiria.

105.03 - Os clubes utilizadores de campos relvados e pelados utilizardo de preferéncia os
primeiros.
1. - Se por motivo de forca maior o ndo puderem fazer, servir-se-do dos pelados, desde
que déem conhecimento & A.F.L. e ao clube adversario, com antecedéncia minima de
72 horas.

105.04 - Por dificuldades de campos ou por outras circunstancias, poderdo ser
agrupados, no mesmo campo, dois ou mais encontros de provas da A.F. Leiria.

105.05 - Nenhum campo municipal ou estatal podera ser indicado por mais de 4 clubes a
A.F. Leiria para nele disputarem 0s seus encontros, quer de provas de ambito da A.F.L. ou da
F.P.F.

105.06 - Os campos dos clubes filiados, quando disponiveis das provas oficiais, ficam a
disposicdo da A.F.L. para a organizagdo de encontros que esta entenda realizar, ndo
podendo 0s seus proprietarios (ou considerados como tal) opor-se a essa utilizagdo sem
razdo considerada justificada pela A.F.L.

105.07 — Condi¢cbes dos campos
1. - No inicio de cada época, os clubes deverdo enviar a A.F.L. um auto préprio (que
para o efeito Ihe sera fornecido) sobre as condicbes dos campos a utilizar em provas
oficiais;
2. - Até que se verifique a vistoria oficial, os clubes serdo os Unicos responsaveis pelas
consequéncias originadas por falsas ou erradas informacgfes prestadas nos autos
referidos no n° 1 deste Artigo.

105.08 - Todos os jogos das provas oficiais da A.F.L. seréo efectuados em campos que
obedecam as condi¢des estipuladas pelas entidades oficiais, e serdo disputados de harmonia
com as regras de jogo oficialmente adoptadas.

105.09 - As dimens@es dos campos de jogos terdo de obedecer as seguintes condig¢des:

Fut.11 Fut.9 Fut.7 Futsal Fut. Praia
Comrimento maximo 120 75 75 42 37
Comprimento minimo 90 64 45 25 35
Largura maxima 90 64 55 25 28
Largura minima 45 45 40 16 26
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a) O comprimento tera de ser sempre superior & largura em mais de 5 metros.

b) O disposto na alinea a) ndo ¢é aplicavel as dimensdes dos campos na variante de futebol de
nove, no entanto, 0 comprimento tera de ser sempre superior a largura.

c) As marcacOes do campo de futebol de nove, terdo de ser efetuadas no mesmo sentido da
variante de futebol de onze.

d) Os clubes que disputam os Campeonatos Distritais de acesso as Provas Nacionais de
Futebol de Onze, Futebol de Nove e de Futsal, deverdo de disputar 0os seus jogos,
preferencialmente, com as medidas regulamentadas pela F.P.F.

105.10 - E permitido a A.F.L. neutralizar qualquer campo para efeitos de jogos de Finais ou outras
provas suas, ou ainda para se efectuarem jogos que tenham de ser efectuados em campo neutro.

106 - JOGADORES

106.01 - Considera-se terem direito a tomar parte nos jogos da A.F.L. os jogadores que retinam
todos os requisitos legais.

106.02 - Os jogadores sdo considerados fisicamente aptos para a préatica do futebol, quando
inspeccionados e aprovados para a referida modalidade, mediante comprovativo que devera
ser entregue na A.F.L.

106.03 - No que se refere a inscricdo e utilizacdo de jogadores estrangeiros, amadores ou
profissionais, deverdo ser cumpridas as normas em vigor, emanadas da F.P.F..

106.04 - Nos jogos anulados e mandados repetir, por motivos de protestos julgados procedentes,
s6 poderdo alinhar jogadores que satisfacam as condi¢cdes regulamentares de inscricdo a data
de realizacao do encontro anulado.

106.05 - Nao poderédo alinhar no jogo de repeticdo os jogadores que estavam a cumprir
castigos que os impediam de tomar parte no jogo anulado.

106.06 - Um jogador sé pode ser utilizado pelo Clube em escalBes etarios e ou variantes diferentes,
decorridas que sejam 15 horas sobre o inicio do jogo em que este representou qualquer uma
das equipas, sO se considerando representacdo, para efeitos do presente Regulamento,
a participacdo efectiva em jogo oficial.

106.07 — Os Clubes com mais do que uma equipa por categoria deverao respeitar o preceituado
nos Art.° 117.01, n.° 6, 117.02, n.° 6 e 117.03, n.° 7 do presente regulamento.

106.08 — O numero de substituicbes a efectuar em provas de futebol de onze serdo as
seguintes por categoria:

1 -Seniores:
a) S6 apos as trés substituicdes regulamentares, podera ainda ser substituido, em caso de
leséo, o guarda-redes;
b) Nos jogos com prolongamento sera permitida durante o mesmo, uma substituicdo adicional.

2 - Juniores (todas as provas), Juvenis (todas as provas) e Iniciados (Divisdo Honra e Taca
Distrito): O ndmero de substituicdes a realizar por jogo podera ser de cinco, sendo que apos o
inicio da 2.2 parte cada equipa apenas dispde de 2 momentos de paragem do jogo para efectuar
as substituicbes que entenderem convenientes.

3 - Iniciados - C.D. 12 Divisdo: O numero de substituicdes € ilimitado, podendo os jogadores
substituidos voltar ao terreno de jogo em qualquer momento, junto a linha de meio-campo, sem
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ser necessaria a autorizagdo da equipa de arbitragem.
A substituicdo do Guarda-Redes é efetuada durante uma paragem do jogo e com a autorizacao
da equipa de arbitragem.

106.09 — Nos jogos das Provas Oficiais de Futebol de Nove, de Sete e de Cinco, assim como de Futsal
em qualquer escaldo, o nimero de substituicdes € ilimitado, podendo os jogadores substituidos voltar
ao terreno de jogo.

106.10 — Os jogadores em qualquer escaldo etario e prova, apés terem sido substituidos, podem
permanecer no banco dos suplentes.

106.11 - Antes do inicio de cada jogo, os Delegados entregardo ao arbitro a relagdo (Ficha
Técnica) dos jogadores, técnicos e restantes intervenientes naquele jogo, acompanhada dos
cartdes-licenca dos jogadores e demais cartdes.

106.12 - Os jogadores incluidos nas fichas técnicas dos jogos que, por motivos alheios ao seu
clube, ndo tenham tido inicio, podem alinhar noutros jogos de idéntica categoria que se
realizem no mesmo dia, salvo se 0 motivo for a falta de comparéncia da equipa adverséria.

106.13 — Um jogo s6 pode ter inicio ou decorrer com o seguinte nimero minimo de jogadores:

a) Futebol de Onze - 7 jogadores
b) Futebol de nove - 6 jogadores
c) Futebol de sete - 5 jogadores
d) Futebol de cinco - 3 jogadores
e) Futsal - 3 jogadores
f) Futebol de Praia - 3 jogadores

107 — TREINADORES

107.01 - Os Clubes deverdo em todos os jogos organizados pela AF Leiria, apresentar treinadores
devidamente credenciados e possuidores do TPTD (Titulo Profissional de Treinador de Desporto)
vélido e emitido pelo IPDJ.

107.02 - O ndo cumprimento desta disposi¢do fara incorrer o clube nas sancdes previstas no
Regulamento Disciplinar.

107.03 — N&o é permitido acumular fun¢des de Treinador/Jogador, no mesmo jogo, mesmo que
para o efeito esteja habilitado.

107.04 — Em caso de impedimento legal, doenca ou situagdo pontual e imprevista, o treinador
principal podera ser substituido pelo treinador adjunto, desde que habilitado, ou por outro treinador
gue possua habilitagédo e esteja inscrito pelo clube.

107. 05 — A partir da data em que se inicia o primeiro jogo de uma prova, se por qualquer motivo,
os Clubes se encontrem impossibilitados de apresentar um treinador devidamente habilitado, terdo
15 (quinze) dias para preencher os requisitos legais.

108 - DELEGADOS

108.01 - S6 podem ser Delegados dos Clubes os Membros dos seus Org&os Sociais ou 0s seus
representantes, possuidores de cartdo da FPF/AF Leiria, consoante a prova em que o Clube
participe.
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108.02 - A AF Leiria pode, sempre que considere necessario, nomear Delegados para 0s jogos
do seu ambito.

108.03 - Os Delegados sao obrigados a apresentar aos arbitros, até trinta minutos antes do inicio
do jogo, a ficha técnica do respetivo jogo, devidamente preenchida em triplicado, os cartbes-
licencas dos jogadores efetivos e suplentes (no maximo de sete) bem como os cartbes que
identifiqguem dirigentes, médicos, massagistas e outros, que estejam oficialmente ao servigo do
Clube no jogo.

108.04 - Quando os Delegados indicados no verso das fichas técnicas ndo comparecam, 0s
arbitros séo obrigados a identificar a pessoa que apresenta a documentagdo e a assegurar-se
que, no final do jogo, a ficha técnica é por esta assinada no local destinado ao Delegado.

108.05 - Os Delegados s6 poderdo ser substituidos pelos seguintes individuos, por ordem de
prioridade:

a) Dirigente do Clube, ainda que sem credencial;
b) Treinador;

c) Secretario-Técnico;

d) Capitdo da equipa;

e) Sub-Capitdo da equipa.

108.06 - Os Delegados dos Clubes devem confirmar, mediante assinatura no verso da ficha
técnica, os jogadores que tiverem sido advertidos, expulsos ou como tal considerados, bem como
o resultado do jogo.

108.07 - Os Delegados dos Clubes devem ainda confirmar, mediante assinatura no verso da
ficha técnica, os Médicos, Enfermeiros/Massagistas, Treinadores, Treinadores-Adjuntos,
Secretérios Técnicos e Delegados que tenham sido expulsos ou como tal considerados.

108.08 - Aos Delegados serdo devolvidos o duplicado da ficha técnica do seu clube e o triplicado
da ficha técnica do clube adversario, onde constarao as observacdes constantes nos dois ultimos
pontos.

109 — DIRETORES DE CAMPO
109.01 - Nos jogos de Futebol — Seniores - é obrigatério a presenca de um Diretor de campo.

109.02 - Devera apresentar-se a equipa de arbitragem, quando esta chegar ao campo e auxilia-
la no que estiver ao seu alcance para facilitar o desempenho da sua missao, acatando as suas
indicagbes ou reclamacdes sobre as deficiéncias apontadas, em relacdo as determinacdes
exaradas nas Leis do Jogo e nos Regulamentos.

109.03 - Deverd vistoriar, antes do inicio do jogo e conjuntamente com a Forca de Ordem, o
estado da viatura da equipa de arbitragem.

109.04 - Devera apresentar-se ao Delegado ao Jogo do clube visitante, oferecendo-lhe e
prestando-lhe o seu auxilio e colaboracéo.

109.05 - Deverad acompanhar a equipa de arbitragem, do balneéario ao retangulo de jogo e vice-
versa, no inicio, intervalo e no final do jogo.

109.06 - Devera impedir que, proximo das linhas que demarcam o retangulo de jogo,
permanecam pessoas que possam prejudicar o normal movimento dos jogadores, da equipa de
arbitragem e da bola.
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109.07 - Devera entender-se com o Comandante da Forca de Ordem sobre as medidas e
precaucdes adequadas para impedir que os espectadores:

a) Se aproximem ou tenham contacto com os jogadores e com a equipa de arbitragem;

b) Perturbem a ordem e a tranquilidade nos “bancos dos suplentes”, balneéarios e seus acessos;
c) Molestem, por qualquer forma, todos aqueles que intervém oficialmente no jogo, antes,
durante e apés 0 mesmo.

109.08 - Deverd solicitar prontamente, sempre que as circunstancias o aconselhem, a
intervencdo da Forca de Ordem, de forma a garantir eficazmente a protecdo da equipa de
arbitragem e dos elementos do clube visitante.

109.09 - Também, em caso de queixas de jogadores ou arbitros, devido a lesdes ou ferimentos
provocados pelo material utilizado na marcacéo do campo, devera fazer constar tais factos no
seu relatorio.

109.10 - Devera preencher o relatério de Diretor de Campo, conforme modelo em anexos, o qual
devera ser entregue ao arbitro no final do jogo, devidamente assinado pelos Delegados ao Jogo
de ambos os clubes.

109.11 - Devera acompanhar a equipa de arbitragem até que esta, por se considerar em
seguranca, dispense a protecao que lhe é devida.

110 - EQUIPAMENTOS
110.01 - A numeracéo das camisolas € obrigatoria, de acordo com as normas seguintes:

a) - A numeracao das camisolas é obrigatéria, nas costas, facultando-se, no entanto, a sua
aplicacdo nos calcgoes;
b) - Os numeros devem ser em cor que contraste com as cores proprias das camisolas e
calcoes;
Nestas, os numeros devem ter, pelo menos, 25 cms. de altura, e nos cal¢des, pelo menos,
10 cms.;
¢) - A numeracao inicial deve estar de acordo com a ordenacdo dada aos cartdes- licenca dos
jogadores que cada delegado tem de apresentar ao arbitro, antes do jogo, a comecar
pelo guarda-redes;
d) - A sequéncia completa dos numeros é facultativa, bastando que ndo se repitam nem
excedam os dois algarismos;

e) - As camisolas poder&o exibir o nome do jogador;
f) - Afalta, troca ou arrancamento dos numeros, constituem actos de conduta incorrecta, devendo
ser punidos como tal.

110.02 - Nas provas oficiais, salvo 0s casos previstos, os jogadores deverdo usar
rigorosamente o equipamento do seu clube, cujo modelo se encontra registado na A.F. Leiria.
Sempre que se registem alteracbes as cores dos equipamentos (principal e/ou reserva), 0s
clubes s&o obrigados a comunica-las a A.F.L., s6 podendo utiliz&-los apos autorizagéo.

110.03 - Quando dois clubes usarem equipamentos semelhantes ou de dificil destrinca,
mudara de equipamento o clube que actuar como visitado;
1. Se o jogo for em campo neutro, mudara de equipamento o clube mais novo,
considerando-se para o efeito, a data de filiacdo na A.F. Leiria.

110.04 - E autorizado o uso de publicidade nas competicbes inter-clubes da A.F.Leiria,
segundo as normas regulamentares.
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111 - SORTEIOS E CALENDARIOS DE JOGOS

111.01 - Aos sorteios para elaboracdo dos calendarios das provas podem assistir os
delegados dos clubes, devidamente credenciados, e os Orgdos da Comunicacdo Social, para o
gue serdo previamente avisados.

111.02 - Admitem-se, para o acto do sorteio, arranjos e agrupamentos de jogos, de modo a evitar a
sua acumulacdo numa mesma localidade (ou ha sua area),em defesa dos interesses desportivos
e financeiros das provas.

Estes arranjos e agrupamentos, quando o0s clubes nisso tiverem interesse, devem ser
comunicados a A.F.L. com, pelo menos, cinco dias de antecedéncia em relacéo a data do sorteio.

111.03 - Dentro das possibilidades que o esquema da prova permita, a A.F.L. poderd ter em
consideracédo os arranjos e agrupamentos que lhe forem sugeridos pelos clubes.

111.04 - A ordem dos jogos das diversas provas estabelecer-se-a por sorteio, adoptando-se
as tabelas que se encontram anexadas a este R.P.O.

111.05 - Para as provas por eliminatorias ou para aquelas cujo apuramento se faca por esse
meio, a A.F.L. organizard, por sorteio, os calendarios indispensaveis até ao apuramento dos
finalistas.

111.06 - De harmonia com as referidas tabelas e com o0s resultados dos sorteios,
elaborar-se- 80 os respectivos calendarios que serdo enviados aos clubes com a devida
antecedéncia.

111.07 - Recebidos os calendarios, os clubes podem, nas 48 horas seguintes, reclamar sobre a
distribuicdo dos jogos, se estes ndo corresponderem aos resultados do sorteio ou ndo
estiverem de acordo com as tabelas referidas.

111.08 - As alteragbes que os calendarios sofrerem, depois de distribuidos, motivados por
casos de forca maior, devidamente justificados, ou pela intervencdo de entidades estranhas a
esta Associacgdo, serdo comunicadas aos clubes, pela A.F.L.:

a)- No proprio dia do jogo se delas resultar a sua suspensédo e nao for possivel o
aviso com maior antecedéncia e,

b) -  Em qualquer outro caso, com pelo menos 48 horas de antecedéncia ao da sua
realizacao.

112 - ARBITRAGEM

112.01 - Compete ao Conselho de Arbitragem da A.F.L. a realizagdo de tudo o que se
relacione com a parte técnica e disciplinar dos &rbitros, assim como, a sua nomeacao para 0s
jogos.

112.02 - Se o éarbitro nomeado ndo comparecer ao jogo, dirigirA o encontro o arbitro assistente
de categoria superior ou, no caso de ambos terem a mesma categoria, 0 mais antigo.

1. - Deve adoptar-se 0 mesmo critério no caso de o &rbitro comparecer mas, por
motivos de forca maior (exceptuam-se 0s casos previstos nas Leis do Jogo), ndo poder
tomar a seu cargo a direccdo da partida, e ainda quando, apds té-la iniciado, se vir
impossibilitado, em qualquer momento, por idénticos motivos, de continuar a dirigi-la.

112.03 — Se faltarem o arbitro e os dois assistentes, deverdo os delegados dos dois clubes,
-11 -
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acompanhados dos respectivos capitdes de equipa, por-se de acordo e procurar, entre a
assisténcia, um arbitro oficial que substitua o nomeado.

a) - No caso de ndo chegarem a acordo, a escolha do arbitro deve ser feita pelo
Observador Técnico ao jogo, ou, ha falta deste, por qualquer Dirigente da
A.F.Leiria que se encontre presente;

b) - Se ndo se encontrar presente qualquer dos individuos mencionados em a), 0s

Delegados dos Clubes sorteardo, entre si, qual deles designara o arbitro. Aquele a

guem competir essa tarefa, procurara na assisténcia um arbitro oficial.

c) - O é&rbitro escolhido nas condigBes previstas no corpo deste artigo e nas suas alineas
a) e b), ndo pode ser recusado por nenhuma das equipas;

d) - Nenhum arbitro oficial, em actividade, pode negar a sua cooperagdo nos casos
referidos;

e) - Se ndo houver, na assisténcia, nenhum arbitro oficial, devem os Delegados dos
dois clubes, acompanhados dos respectivos capitdes de equipa, por-se de acordo
guanto ao individuo a escolher.

- Na falta de acordo os Delegados sorteardo, entre si, aquele que o deve designar.

1° - Aquele a quem competir essa tarefa:
- recrutara, na assisténcia, um elemento da sua confianca, ou
- confiard a arbitragem a um jogador da sua equipa, ou
- em Ultima instancia, entregara a direc¢cdo do jogo ao capitdo da sua
equipa.
2° - Qualquer das ultimas hipéteses previstas no n° 1 desta alinea, ndo
implica reducdo numérica dos elementos das equipas em jogo.

112.04 — O clube que se recusar a cumprir o disposto no Artigo anterior sera punido de harmonia
com o estabelecido no Regulamento de Disciplina.

112.05 — Nenhum clube pode recusar-se a jogar alegando a falta do arbitro. Sempre que um
encontro ndo se efectuar, independentemente da vontade do arbitro ou do seu substituto, o
clube ou clubes que a tal tenham dado motivo serdo punidos de acordo com o estabelecido
do Regulamento de Disciplina.

112.06 — Na falta dos arbitros assistentes, o arbitro, em primeira instancia, deve procurar
substitutos entre individuos da sua confianga que se encontrem na assisténcia, de preferéncia
arbitros oficiais.

a) Nao sendo possivel substituir, nos termos indicados, os &rbitros assistentes em
falta, o arbitro, entdo, deve proceder do seguinte modo:
1 - Se faltar apenas um arbitro assistente, escolhera por sorteio qual o clube a cujo
Delegado cabera o encargo de recrutar um substituto.
2 - Se faltarem os dois arbitros assistentes, entregara aos Delegados o encargo de
cada um escolher um substituto.

b) Para o recrutamento referido nos n°s. 1° e 2°da alinea anterior, os Delegados deveréo
seguir o critério preconizado no Art° 112.04 na sua alinea e), pontos 1° e 2°, tendo
em atencdo o disposto nos Art. 112.05 e 112.06.

112.07 — Se no decurso de um jogo, um arbitro assistente ndo puder continuar em acgdo, por

impossibilidade fisica ou por ter sido expulso pelo arbitro, proceder-se-a a sua substituicao
em conformidade com o Art°® 112.07.

112.08 — Em nenhum caso o arbitro podera dar inicio ao jogo sem que a equipa de arbitragem
se encontre completa.
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Do mesmo modo, 0 jogo ndo podera prosseguir se, em qualquer momento, se verificar algum
dos casos referidos no Art® 112.08 e nao for possivel a sua substituicao.

112.09 — No caso do arbitro dar por interrompido um jogo, por decisdo tomada ao abrigo das
Leis do Jogo, nenhum arbitro, oficial ou ndo, podera substitui-lo ha direccdo do jogo.

112.10 — Se ndo comparecer nenhum dos elementos da equipa de arbitragem oficialmente
designada, nem um dos clubes, o Delegado do clube presente devera tomar as seguintes

providéncias:

a) Escolherd, entre a assisténcia, um arbitro oficial, a quem fornecera as licencas dos
seus jogadores para efeito da sua identificacdo e para oficializar a sua
presenca. O arbitro escolhido devera conferir os nomes dos jogadores presentes e
0s numeros das respectivas licengas relacionadas na ficha técnica, competindo-lhe
enviar a referida relagéo a A.F.L., no prazo de 24 horas.

b) Nenhum arbitro oficial, em actividade, pode negar a sua cooperacdo no caso
anterior.

c) Se ndao for possivel encontrar um arbitro oficial, as diligéncias mencionadas na
alinea a) caberdo ao Observador Técnico ao jogo ou, na sua falta, a qualquer
dirigente da A.F. Leiria ou da F.P.F. que porventura se encontre presente.

d) Se nado se encontrar presente qualquer dos individuos mencionados na alinea
anterior, o proprio Delegado do clube se encarregara das diligéncias discriminadas
na alinea a), devendo, no entanto, fazer-se acompanhar por duas pessoas de
reconhecida idoneidade e, de preferéncia, integradas na hierarquia desportiva.

112.11 — Se no decurso de um jogo morrer um dos elementos da equipa de arbitragem, ou
um jogador, a partida deve ser definitivamente suspensa.

113 -BOLAS

113.01 — Ao clube visitado competir4, sempre, fornecer as bolas necessarias a realizacao integral
do jogo, mas permite-se que cada um dos clubes apresente uma bola para cada metade
da partida.

a) Nos jogos em campo neutro, esta Ultima regra deve ser observada.
b) O érbitro, se ndo considerar as bolas em condi¢des, deve recusar-se a utiliza-las,
mencionando o facto no respectivo relatério.

113.02 — As bolas a utilizar, em cada categoria, sdo as que se encontram normalizadas
oficialmente nas Leis do Jogo.

114 - FILIACOES

114.01 — Os clubes com existéncia legal que, pela primeira vez, pretendam filiar-se na A.F. L. e
disputar as suas provas, deverdo fazé-lo dentro dos prazos estipulados, e sempre antes do
inicio da época em que pretendem participar.

114.02 — Os clubes que pretendem renovar a sua filiacdo na A.F.L. e disputar as suas provas,
ou as da F.P.F., deverao fazé-lo antes do inicio das Provas que pretendem disputar ou para
gue estejam apurados, nos prazos estipulados pela A.F.L.., através de Comunicado Oficial.

114.03 — Os clubes que apenas pretendem filiar-se, mas ndo queiram disputar quaisquer
provas, poderdo fazé-lo em qualquer momento.

114.04 — As taxas de filiacdo serdo fixadas anualmente pela A.F.L. e deverdo ser
-13 -
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liquidadas dentro dos prazos estabelecidos.

115 — INSCRICOES

115.01 - Os clubes que estejam apurados para disputar provas distritais ou nacionais deverao
confirmar a inscricdo das respectivas provas, dentro dos prazos estabelecidos pelas A.F.L.

115.02 — Os clubes que ndo se encontrem nas condicdes mencionadas no Artigo anterior,
deverdo fazer a sua inscricdo, nas provas em que pretenderem participar, nas datas que
anualmente a A.F.L. vier a estabelecer.

115.03 — As taxas de inscrigdo por categoria, a liquidar dentro dos prazos atras referidos, serdo
fixadas anualmente pela A.F.L.

116 — DESISTENCIAS

116.01 — Se um clube desistir antes do inicio de uma prova, a vaga podera ser preenchida de
acordo com as seguintes normas:

1. - Se o clube desistente tiver subido de divisdo na época anterior, a vaga sera
preenchida tendo em conta essa época, a seguinte forma e segundo a ordem de
prioridades:

a) Se essa promocdao foi através de um jogo de competéncia, serd repescado o
clube vencido;

b) Existindo apenas uma série/zona, sera repescado o clube imediatamente
classificado;

c) Existindo mais do que uma série/zona, sera repescado um clube da mesma
série/zona do clube desistente, por ordem de classificacao;

d) Em caso do clube convidado a preencher a vaga nao aceitar, sera convidado o
classificado que tiver obtido o melhor coeficiente pontual, independentemente da
série, até ao maximo do 4° classificado, inclusive;

e) Se o0 4° classificado também ndo aceitar ascender de Divisdo, o clube
desistente serd substituido pelo clube melhor classificado que na época
anterior tenha descido de divisdo.

2. Se o clube desistente ja pertencia a divisdo na época anterior, sera repescado um
clube na divisdo imediatamente inferior, da seguinte forma:

a) Se existir apenas uma série/zona, seréa repescado o clube melhor classificado;
b) Se existir mais que uma série/zona, sera repescado um clube nas seguintes
condicoes:
1 — Tendo sido disputado um jogo de competéncia, o vencedor ou no caso deste
ja ter sido apurado, o vencido desse jogo;
2 — No caso de nao ter sido efetuado um jogo de competéncia, sera repescado o
clube com o melhor coeficiente de:
1° - pontuagéo;
2° - diferencga entre golos marcados e sofridos;
3° - vitorias;
4° - golos marcados
c) Em caso do clube convidado a preencher a vaga ndo aceitar, sera convidado
classificado imediatamente a seguir, até ao maximo do 4° classificado inclusive;
d) Se o 4° classificado também ndo aceitar ascender de Divisdo, o0 clube
desistente sera substituido pelo clube melhor classificado que época anterior
tenha descido de divis&o.
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3. Para aplicacéo do disposto nos n°s. 1 e 2 recorre-se, em primeiro lugar, a fase
final das provas respectivas e sé depois a primeira fase das mesmas.

116.02 — O clube ou os clubes que tenham sido apurados automaticamente, por forca dos
resultados desportivos obtidos, para disputar na época seguinte, uma Prova de uma Divisdo
superior - Distrital ou Nacional -, e desistirem ou abdicarem de participar na mesma, descerao,
obrigatoriamente para a Divisdo imediatamente inferior, se existir.

117 - CLUBES COM MAIS DO QUE UMA EQUIPA POR CATEGORIA

E permitida aos clubes a inscricdo de uma ou mais equipas, segundo as normas seguintes:

117.01 - Os clubes que disputam os Campeonatos Nacionais de Seniores -
Futebol de Onze e Futsal — podem criar equipas “B”, que entrardo na Divisao Distrital
mais baixa, e nas seguintes condic¢des:

1. - Cada clube apenas poderd inscrever uma equipa “B”.
2. - Aequipa “B” denominar-se-a como a equipa principal, acrescida da referéncia “B”.
3. - Podem ser inscritos na ficha técnica de cada jogo, jogadores:

a) - Com idades compreendidas entre os 17 e 23 anos;
b) - Trés jogadores com idade superior a 23 anos no futebol;
c) - Dois jogadores com idade superior a 23 anos no futsal.

4. — Sem prejuizo do disposto nos numeros anteriores, os Clubes participantes nas
provas distritais de seniores devem inscrever e fazer constar das fichas técnicas dos
jogos, jogadores formados localmente em nimero a definir em Comunicado Oficial.

5. - Podem os clubes fazer alinhar jogadores da equipa principal na equipa "B",
salvaguardando o consignado no n° 3.

6. - Um jogador sé pode ser utilizado pelo Clube decorridas que sejam 48 horas sobre 0
inicio do jogo em que este representou qualquer uma das equipas, SO se
considerando representacdo, para efeitos do presente Regulamento, a
participacdo efectiva em jogo oficial.

7. - Os jogadores com idade superior a 23 anos nao poderdo alinhar na equipa “B™:

a) - Em provas a disputar em "poule” Unica - nas trés ultimas jornadas;

b) - Em provas a disputar por Fases - nas trés ultimas jornadas da 12. Fase e nas
Fases seguintes da mesma Prova;

¢) - Em provas a eliminar - nas duas Ultimas eliminatérias (meia-final e final)

8. - As equipas “B” ndo poderdo ascender a aos Campeonatos Nacionais. Caso as
equipas principais desgcam a Divisdo de Honra e se a equipa “B” estiver
nessa Divisdo, esta € obrigada a descer a | Divisao Distrital.

9. -Casoa equipa “B” conquiste a Taca Distrito de Leiria - Futebol de Onze -,
nao podera participar na Taga de Portugal.

10. - No caso da equipa “B” utilizar o mesmo campo de jogos da equipa principal,
podera ser autorizada a antecipacdo para o Sdbado dos jogos onde intervenha a
equipa “B”, salvo se tais jogos se incluirem nas duas ultimas jornadas do
respectivo Campeonato, caso em que se substituira o campo de jogos para a
equipa “B”.

11. - Os jogadores que na equipa “B” incorram em sang¢dao disciplinar, cumprirdo as suas
penas de acordo com o estabelecido no Regulamento Disciplinar.

12. - Em todos 0s casos omissos, recorrer-se-a aos Regulamentos em vigor que
sejam adaptaveis as situacfes concretas que possam ocorrer.

13. - Em ultima instancia, as decisfes serdo da competéncia da Direc¢do da A.F.L. nos

termos estatutarios.
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117.02 - Os clubes que disputam os Campeonatos Distritais de Seniores da Divisdo de
Honra - Futebol e Futsal - podem criar equipas “B”, que entrardo na Divisdo Distrital mais
baixa, segundo as seguintes normas:

wn e

8.

9.

- Cada clube apenas poderé inscrever uma equipa “B”;
- A equipa “B” denominar-se-a como a equipa principal, acrescida da referéncia “B”;
- Podem ser inscritos na ficha técnica de cada jogo, jogadores:

a) - Com idades compreendidas entre os 17 e 23 anos;
b) - Trés jogadores com idade superior a 23 anos no futebol,
c) - Dois jogadores com idade superior a 23 anos no futsal.

. — Sem prejuizo do disposto nos numeros anteriores, os Clubes participantes nas

provas distritais de seniores devem inscrever e fazer constar das fichas técnicas dos
jogos, jogadores formados localmente em nimero a definir em Comunicado Oficial.
- Podem os clubes fazer alinhar jogadores da equipa principal na equipa “B”,
salvaguardando o consignado no n° 3;

- Um jogador sé pode ser utilizado pelo Clube decorridas que sejam 48 horas sobre o
inicio do jogo em que este representou qualquer uma das equipas, s6 se
considerando representacdo, para efeitos do presente  Regulamento, a
participacdo efectiva em jogo oficial;

. - Os jogadores com idade superior a 23 anos n&o poderdo alinhar na equipa “B™:

a) - Em provas a disputar em "poule"” Gnica - nas trés ultimas jornadas;

b) - Em provas a disputar por Fases - nas trés ultimas jornadas da 12 Fase e nas
fases seguintes da mesma Prova,;

c) - Em provas a eliminar - nas duas eliminatérias (meia-final e final)

- Caso as equipas principais desgcam a | Divisdo e se a equipa “B” estiver nessa
Divisdo, esta nao podera participar na Prova.

- Um Clube com mais do que uma equipa participante nos Campeonatos Distritais de

Seniores, apenas podera participar com uma equipa na Taca Distrito de Leiria.

10. - No caso da equipa “B” utilizar o mesmo campo de jogos da equipa principal, podera

ser autorizada a antecipacgéo para o Sabado dos jogos onde intervenha a equipa “B”,
salvo se tais jogos se incluirem nas duas ultimas jornadas do respectivo Campeonato,
caso em que se substituird 0 campo de jogos para a equipa “B”.

11. - Os jogadores que na equipa “B” incorram em sangdao disciplinar, cumprirdo as suas

penas de acordo com o estabelecido no Regulamento Disciplinar.

12.- Em todos 0s casos 0missos, recorrer-se-a aos Regulamentos em vigor que

sejam adaptaveis as situacdes concretas que possam ocorrer.

13. - Em ultima instancia, as decisdes serdo da competéncia da Direccdo da A.F.L. nos

termos estatutarios.

117.03 — Os Clubes que disputam os Campeonatos de Camadas Jovens - Nacionais ou
Distritais -, podem criar mais do que uma equipa que entrardo na Divisdo Distrital mais
baixa da respectiva categoria, com as seguintes condicionantes:

1.

2.

— Se a prova for disputada numa s6 série/zona, uma equipa por clube.
— Se a prova for disputada em mais do que uma série/zona:

a) - Um clube pode participar com tantas equipas quantas as séries/zonas existirem,
nado podendo equipas do mesmo clube competir na mesma série/zona.

b) - Se a prova for disputada por mais que uma série/zona — tantas equipas quantas
as séries/zonas — nao podendo equipas do mesmo clube competir na mesma
série/zona.
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c) — Os Clubes que participem com mais do que uma equipa em prova disputada em
duas ou mais séries/zonas, devem manifestar por escrito, antes do inicio da 1.2 fase
da prova, a sua intencdo de disputar as fases seguintes de apuramento de
campedo, apenas com a equipa que obteve a melhor classificag&o (art.° 102.°). Nao
agindo nesta conformidade, as equipas apuradas terdo de participar
obrigatoriamente tendo em atencg&o o disposto nos n.°s 1 e 2 do presente artigo.

d) A ocupacdo da vaga do clube que optou por ndo participar na fase seguinte de
apuramento de campedo com a equipa pior classificada, conforme prevé a alinea
anterior, serd ocupada pelo clube melhor classificado da mesma série/zona, para
além dos automaticamente apurados por regulamento.

3. - Numa divisdo disputada por fases, o0 apuramento das equipas para as fases
seguintes fica condicionado a aplicacdo do ponto anterior. Nesse caso, 0 acesso
serd permitido a equipa melhor classificada do clube, sendo apuradas as
equipas necessarias de outros clubes imediatamente classificadas na mesma série.

4. - Caso um clube, ap6s a disputa de uma outra prova nacional, baixar ao Distrital
e, por for¢ca do cumprimento do estipulado nos pontos anteriores, houver lugar a
descida de uma sua equipa para uma divisdo distrital inferior, esta sera
substituida pelo clube apurado de acordo com o artigo 102.05.

5. — Um clube concorrente com duas ou mais equipas em provas de diferente
divisdo pode utilizar 0os mesmos jogadores alternadamente nas varias equipas,
exceptuando-se:

5.1 - Futebol 11:
a) Apos a utilizacdo como titular em cinco (5) jogos na equipa da divisdo superior,
ndo sendo a partir dai permitida a sua utilizacao nas divisdes inferiores.
b) O disposto na alinea a) ndo se aplica aos jogadores do 1.° ano de cada escaldo,
aplicando-se dessa forma a regra geral prevista no n.° 5.

5.2 - Futebol de Nove, de Sete e Futsal:
a) Apods a utilizagdo em cinco (5) jogos na equipa da divisdo superior, ndo sendo a
partir dai permitida a sua utilizacdo nas divisdes inferiores.
b) O disposto na alinea a) ndo se aplica aos jogadores do 1.° ano de cada escaléo,
aplicando-se dessa forma a regra geral prevista no n.° 5.

6. - Os Clubes concorrentes na mesma prova com duas ou mais equipas, ndo podem
utilizar os mesmos jogadores alternadamente nas varias equipas, durante a disputa
da mesma fase da prova. No entanto, os Clubes poderédo reorganizar as equipas apos
o final de uma fase e antes do inicio da seguinte.

7. - Um Clube com mais do que uma equipa participante nos Campeonatos Distritais de
jovens, apenas podera participar com uma equipa na Taca Distrito de Leiria.

8. - Um jogador s6 pode ser utilizado pelo Clube, decorridas que sejam 48 horas sobre o
inicio do jogo em que este representou qualquer uma das equipas, s6 se

considerando representacdo, para efeitos do presente Regulamento, a participacdo
efetiva em jogo oficial.

118 — CLUBES SATELITES

118.01 — A criacéo de Clubes satélites sera efetuada de acordo com os regulamentos da F.P.F.
em vigor.

119 — DISPOSICOES FINAIS

119.01 — A organizacdo técnica das provas, no que respeita a qualificacdo de jogadores,
elaboracdo de calendarios, homologacéo dﬁ resultados, julgamento de reclamagbes e
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aplicacdo de sancdes disciplinares, € de inteira responsabilidade da A.F.L..

119.02 — Se numa determinada prova, 0 nimero de equipas participantes o justificar, a
A.F.L. poderd, depois de ouvidos o0s clubes directamente interessados, organiza-la em
moldes diferentes do indicado especificamente para cada uma delas, sem no entanto
subverter o seu espirito.

119.03 — As propostas para eventuais alteragdes ao presente Regulamento de Provas Oficiais,
no que respeita aos Artigos que impliquem subidas e/ou descidas de Diviséo, terdo de ser
aprovadas em Assembleia Geral extraordinariamente convocada para o efeito, até 31 de
Janeiro da época anterior a época em que entrardo em vigor.

119.04 — N&o necessitam de ratificacdo da Assembleia Geral:
1. - As alterac¢@es regulamentares impostas superiormente pelas seguintes entidades:

F.I.F.A.; UE.F.A.;F.P.F.,I.LN.D.
2. —Os anexos a este R.P.
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